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برگزار کنندگان
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سخن دبیر
ایندرکارآفرینیوپژوهشوآموزشتوسعه‌یبهرایانه‌ایبازی‌هایتخصصیمرکزراه‌اندازیبااصفهاندانشگاه
آن‌ها،ینمهم‌ترازکهاستبرداشتهراستاایندرجدیگام‌هایوگماشتههمتثروت‌آفرینواستراتژیکمهم،حوزه‌ی
علمیشکل‌دهیهدفبه«چالش‌هاوفرصت‌هارایانه‌ای؛بازی‌های»کنفرانسدائمیدبیرخانه‌یراه‌اندازیبهمی‌توان

.کرداشارهاطلاعاتفناورینوینحوزه‌یاینپراکنده‌یپژوهش‌هایبه
پژوهشیرویدادرترینمعتبمیزباناصفهاندانشگاهبین‌المللی،رویکردبابارنخستینبرایوپیاپیسالسومینبرای
رایانه‌ای؛بازی‌های»بین‌المللیکنفرانساولینوملیّکنفرانسسومین.استرایانه‌ایبازی‌هایحوزه‌یدرکشور

پژوهش‌هایارائه‌یبرایمحلیمی‌شود،برگزاراصفهاندانشگاهدر۱۳۹۶بهمن۲۷تا۲۵ازکه«چالش‌هاوفرصت‌ها
ی،پزشکهنر،اطلاعات،فناوریجامعه‌شناسی،روانشناسی،جملهازرایانه‌ایبازی‌هایمختلفشاخه‌هایدرجدید

ظرفیت‌های.دباشفاخررایانه‌ایبازی‌هایتولیدوتحلیلبرایمحملیتااستوابستهعلومسایرواقتصادمدیریت،
درمان،آموزش،مانندهدفمندحوزه‌هایدرآنکارکردهایکناردرثروتخلقدررایانه‌ایبازی‌هایصنعتسرشار
راحوزهنایدرعمیقپژوهش‌هایبهنیازمختلف،جنبه‌هایازآنبالقوه‌یآسیب‌هایکناردرفرهنگ‌سازیوتبلیغات
بهمندرانسکنفردورهاولینبرگزاریازپسوخویشرسالتبربنااصفهاندانشگاهومی‌سازدعیانپیشازبیش
.استگماشتههمتمهماینبهنیزامسال،۱۳۹۵ماهبهمندردورهدومینو۱۳۹۴ماه

«چالش‌هاوفرصت‌هارایانه‌ای؛بازی‌های»کنفرانس
.می‌بردسوداجتماعیوفرهنگیوعلمیمعتبرنهادهایحمایتاز•
ایانه‌ایربازی‌هایحوزه‌یدرکشورپژوهشیشبکه‌یبزرگترینتوسطپژوهشیمقالاتوایده‌هاارزیابیامکان•
.می‌آوردفراهمرا(کشورخارجوداخلدانشگاه‌هایعلمیهیأتاعضایازنفر۲00ازبیششامل)
.می‌کندعرضهدیگرپژوهشگرانبهنمایه‌هامعتبرتریندرراپذیرفته‌شدهمقالات•
برترمقالاتگسترش‌یافته‌ینسخه‌یچاپبرایواستارتباطدرکشورخارجوداخلعلمیمعتبرمجلاتبا•

.می‌دهدانجاممؤثررایزنیآنانباکنفرانس
مقالات،شپذیروداوریدرعلمیاصولرعایتوبرگزارکنندگانعلمیماهیتاصالت،برگزاری،سابقه‌یلحاظبه•

.استشدهتضمینآندرشدهپذیرفتهمقالاتپژوهشیاعتبار
رایانه‌ای‌هایبازیحوزه‌یدرکشورخارجوداخلپژوهشگرانشاخص‌ترینباشرکت‌کنندگانمستقیمارتباطامکان•
.می‌کندفراهمراهستندکنفرانسمهمانامسالکه
ادامهجهتآنانبارایزنیبراینابفرصتیبازی‌سازی،حوزه‌یدرجهانفعالدانشگاه‌هایازمهمانانیازدعوتبا•

.می‌کندفراهمرارشتهایندرتحصیل
علمی،پژوهش‌هایکناردرتااستبازی‌سازینوینتکنولوژی‌هایحوزه‌یدرفعالشرکت‌هایمیزبان•

.کندآشنانیزفنیدستاوردهایآخرینباراشرکت‌کنندگان

دارداختصاصترکیبیواقعیتومجازیواقعیتافزوده،واقعیتشبیه‌سازی،نوینفناوری‌هایبهدورهاینویژه‌ینگاه
باانهمزمنیزبازی‌سازیماراتونقبل،ادوارمانند.داشتخواهندویژه‌ایجایگاهمحورهااینبامرتبطپژوهش‌هایو

.باشندداشتهراخودویژه‌یسهمرویدادایندرنیزبازی‌سازانتامی‌شودبرگزارکنفرانس
جواد‌راستیدکتر‌

دبیر‌کنفرانس



3

طالبیدکتر هوشنگ 
(دانشگاه اصفهانرییس )

رییس‌کنفرانس

دکتر جواد راستی
(عضو هیأت علمی دانشکده ی فنی و  مهندسی دانشگاه اصفهان)

دبیر‌کنفرانس

دکتر سید امیرحسن منجمی
(عضو هیأت علمی دانشکده ی مهندسی کامپیوتر دانشگاه اصفهان)

دبیر‌علمی‌کنفرانس
(بخش‌مهندسی)

دکتر امیر قمرانی
(ه اصفهانعضو هیأت علمی دانشکده ی علوم تربیتی و روانشناسی دانشگا)

دبیر‌علمی‌کنفرانس
(بخش‌علوم‌انسانی)

دکتر پریسا دارویی
(هیأت علمی دانشگاه هنر اصفهانعضو )

دبیر‌علمی‌کنفرانس

(بخش‌هنر)

دکتر مائده عاشوری
(عضو هیأت علمی دانشکده مهندسی کامپیوتر دانشگاه اصفهان)

هانشستمسئول‌

دکتر امین بابادی
(Aalto University)

مسئول‌هماهنگی‌های‌

بین‌المللی

دبیرخانه‌کنفرانسنسیبه صرامی

کمیته برگزاری
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همکاران اجرایی
سیدمهران‌امیری.‌۱

محمدرضا‌تاجریان.‌۲

پورزعفرانیمحمد‌.‌۳

پریسا‌حسینی.‌۴

دکتر‌سعید‌خزایی.‌۵

عباسعلی‌دادخواه.‌۶

شیروانیحسین‌.‌۷

معین‌صبوحی.‌8

شمیم‌صنیع‌ثالث.‌۹

فروزان‌فرزین‌نژاد.‌۱0

قاسمییاسمن‌.‌۱۱

محدثه‌نصوحی.‌۱۲

عرفان‌نقش.‌۱۳

میرکاظمیسیدابوالفضل‌.‌۱۴

یوسفی‌نکوحنانه‌.‌۱۵
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کمیته علمی

سازمانتخصصنام و نام خانوادگی
دانشگاه‌اصفهانحقوقعلیرضا‌آرش‌پوردکتر‌
دانشگاه‌علم‌و‌صنعتکامپیوترمهرداد‌آشتیانیدکتر‌

دانشگاه‌اصفهانجامعه‌شناسیآقاباباییدکتر‌احسان‌
مرکز‌همکاری‌های‌تحول‌و‌پیشرفت‌ریاست‌جمهوریمدیریتامیر‌آقاییمهندس‌سید‌

دانشگاه‌علوم‌پزشکی‌اصفهانروانپزشکیامراله‌ابراهیمیدکتر‌
دانشگاه‌علوم‌پزشکی‌اصفهانتوانبخشیابناویمهندس‌فاطمه‌
مؤسسه‌آموزش‌عالی‌سپاهانعلوم‌تربیتیاحمدیدکتر‌عاطفه‌
دانشگاه‌اصفهانکامپیوترادیبیدکتر‌پیمان‌
دانشگاه‌اصفهانعلوم‌تربیتیاسفیجانیدکتر‌اعظم‌
دانشگاه‌اصفهانتربیت‌بدنیاسماعیلیدکتر‌حامد‌
دانشگاه‌اصفهانروانشناسیاسماعیلیدکتر‌مریم‌

دانشگاه‌اصفهانروانشناسیاکرمیدکتر‌ناهید‌
دانشگاه‌اصفهانعلوم‌سیاسیامام‌جمعه‌زادهدکتر‌سیدجواد‌
دانشگاه‌اصفهانزبانامیریوسفیدکتر‌محمد‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرالسادات‌ایزدیدکتر‌مریم‌

 Aalto Universityکامپیوتربابادیدکتر‌امین‌
دانشگاه‌صدا‌و‌سیماکامپیوترباستان‌فرددکتر‌اعظم‌
دانشگاه‌اصفهانعلوم‌تربیتیبرات‌دستجردیدکتر‌نگین‌

دانشگاه‌شهرکردکامپیوتربصیریدکتر‌محمداحسان‌
نگیپژوهشگاه‌علوم‌انسانی‌و‌مطالعات‌فرهروانشناسیمحمد‌بهشتیاندکتر‌سید‌

دانشگاه‌اصفهانکامپیوتربهلولیدکتر‌علی‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهاناقتصادبیدرامدکتر‌رسول‌
دانشگاه‌صنعتی‌اصفهانکامپیوترپالهنگدکتر‌مازیار‌
دانشگاه‌اصفهاندانش‌شناسیپشوتنی‌زادهدکتر‌میترا‌

دانشگاه‌علامه‌طباطباییعلوم‌تربیتییپورروستایی‌اردکاندکتر‌سعید‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرپیراوی‌ونکدکتر‌مرضیه‌

دانشگاه‌اصفهانحقوقتوسلیدکتر‌منوچهر‌
دانشگاه‌اصفهانروانشناسیتوکلیدکتر‌ماهگل‌

دانشگاه‌اصفهانمهندسی‌پزشکیدکتر‌نیماجمشیدی
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرحاج‌هادیاندکتر‌منصوره‌
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سازمانتخصصنام و نام خانوادگی
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرحامدیدکتر‌مهدی‌

(س)دانشگاه‌الزهرا‌هنرمنصور‌حسامی‌کرمانیدکتر‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرحکمتدکتر‌زینب‌
دانشگاه‌خواجه‌نصیرالدین‌طوسیکامپیوترحمیدیدکتر‌حجت‌اله‌
دانشگاه‌اصفهانزبانخزاییدکتر‌سعید‌

دانشگاه‌اصفهانحقوقاله‌خسروشاهیدکتر‌قدرت‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرداروییدکتر‌پریسا‌

جامعه‌شناسیمهدی‌دبستانیمهندس‌سید‌
دانشگاه‌همدانروانشناسیذوقی‌پایداردکتر‌محمدرضا‌
دانشگاه‌اصفهانزبانرضاییدکتر‌والی‌

 Aalto Universityکامپیوترروحیدکتر‌شقایق‌
دانشگاه‌هنر‌اسلامی‌تبریزهنرروحیدکتر‌صمد‌
دانشگاه‌علوم‌پزشکی‌اصفهانتوانبخشیرستمیدکتر‌حمیدرضا‌
دانشگاه‌تهرانروانشناسیرستمیدکتر‌رضا‌
آواگیمزدیزاینرسولیمهندس‌طه‌

دانشگاه‌خواجه‌نصیرالدین‌طوسیکامپیوترلواسانیدکتر‌هدا‌رودکی‌
دانشگاه‌اصفهانادبیاترییسیدکتر‌احسان‌
دانشگاه‌اصفهانتاریخزینلیدکتر‌بهمن‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرسجاددکتر‌ریحانه‌
دانشگاه‌هنر‌اسلامی‌تبریزهنرسخاوتدکتر‌یونس‌
دانشگاه‌گیلانروانشناسیشاکری‌نیادکتر‌ایرج‌
دانشگاه‌اصفهانکامپیوترشاهقلیدکتر‌بهروز‌
دانشگاه‌اصفهانزبانشاه‌نظریدکتر‌محمدتقی‌

دانشگاه‌علوم‌پزشکی‌اصفهانتوانبخشیشفیع‌زادگاندکتر‌زهره‌
نگیپژوهشگاه‌علوم‌انسانی‌و‌مطالعات‌فرهروانشناسیشهابیدکتر‌روح‌الله‌
دانشگاه‌اصفهانکامپیوترشهبازیدکتر‌حامد‌

بهزیستی‌اصفهانروانشناسیسعید‌صادقیدکتر‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرصادقیاندکتر‌حمید‌
دانشگاه‌سمنانروانشناسیصباحیدکتر‌پرویز‌
(عج)دانشگاه‌بقیه‌الله‌مغز‌و‌اعصابصحراییدکتر‌هدایت‌الله‌
دانشگاه‌اصفهاناقتصادصفاریدکتر‌بابک‌
دانشگاه‌صنعتی‌اصفهانکامپیوترصفایانیدکتر‌مهران‌
دانشگاه‌اصفهانمدیریتصفریدکتر‌علی‌



سازمانتخصصنام و نام خانوادگی
دانشگاه‌تربیت‌مدرسهنرصفورادکتر‌محمدعلی‌
دانشگاه‌اصفهانتربیت‌بدنیصفویدکتر‌شیلا‌

دانشگاه‌علوم‌پزشکی‌شهرکردروانپزشکییکمال‌صولتی‌دهکرددکتر‌سید‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرطباطباییدکتر‌زهره‌
دانشگاه‌اصفهانحقوقصادق‌طباطباییدکتر‌محمد‌

دانشگاه‌اصفهانروانشناسیعابدیدکتر‌احمد‌
دانشگاه‌اصفهانمشاورهعابدیدکتر‌محمدرضا‌

دانشگاه‌اصفهانکامپیوترعاشوریدکتر‌مائده‌
تهراندانشگاه‌علوم‌بهزیستی‌و‌توانبخشیروانسنجیعسگریدکتر‌علی‌
دانشگاه‌آزاد‌واحد‌مجلسیکامپیوترعشوریاندکتر‌محسن‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانعلوم‌سیاسیعطارزادهدکتر‌مجتبی‌

دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرعمادیدکتر‌محمدرضا‌
 University of Bolognaمهندسی‌پزشکیعمادی‌اندانیدکتر‌مهران‌

دانشگاه‌هنر‌اصفهانکارآفرینیغاییمهندس‌صالح‌
دانشگاه‌اصفهانکامپیوترفاطمیدکتر‌افسانه‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرفداییدکتر‌مجید‌
دانشگاه‌اصفهانعلوم‌تربیتیفرامرزیدکتر‌سالار‌
دانشگاه‌اصفهانحقوققائم‌فرددکتر‌محسن‌
دانشگاه‌باهنر‌کرمانکامپیوترقزوینیدکتر‌مهدیه‌
دانشگاه‌اصفهانروانشناسیقمرانیدکتر‌امیر‌

دادگستری‌اصفهانحقوققنبریدکتر‌محمدرضا‌
دانشگاه‌اصفهانجامعه‌شناسیقنبری‌برزیاندکتر‌علی‌

دانشگاه‌اصفهانکامپیوترکائدیدکتر‌مرجان‌
دانشگاه‌اصفهانکامپیوترکارشناسدکتر‌حسین‌
دانشگاه‌رازی‌کرمانشاهکامپیوترکاظمی‌فرددکتر‌محمد‌

دانشگاه‌تهرانجامعه‌شناسیکوثریدکتر‌مسعود‌
دانشگاه‌اصفهانجامعه‌شناسیکیانپوردکتر‌مسعود‌
دانشگاه‌پیام‌نور‌اصفهانروانشناسیلطیفیدکتر‌زهره‌
دانشگاه‌اصفهانتربیت‌بدنیلنجان‌نژادیاندکتر‌شهرام‌
دانشگاه‌اصفهانکامپیوترماهوش‌محمدیدکتر‌حسین‌
دانشگاه‌اصفهانمدیریتمحمدشفیعیدکتر‌مجید‌

دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرمحمدی‌راددکتر‌امیرعباس‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرمختاریاندکتر‌بهار‌
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سازمانتخصصنام و نام خانوادگی
دانشگاه‌اصفهانفقه‌و‌حقوقمظاهریدکتر‌رسول‌

دانشگاه‌اصفهانکامپیوترامیرحسن‌منجمیدکتر‌سید‌
دانشگاه‌آزاد‌اصفهانروانشناسیمنشئیدکتر‌غلامرضا‌
دانشگاه‌اصفهانتربیت‌بدنیموحدیدکتر‌احمدرضا‌

دانشگاه‌دولتی‌شهرضاکامپیوترموحدیان‌عطاردکتر‌حامد‌
دانشگاه‌باهنر‌کرمانروانشناسیسبمحمدحسین‌موسوی‌ندکتر‌سید‌

دانشگاه‌اصفهاندانش‌شناسیمنصوریدکتر‌علی‌
دانشگاه‌اصفهانروانشناسیمهرابیدکتر‌حسینعلی‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرمهیاردکتر‌فروغ‌
دانشگاه‌اصفهانمهندسی‌پزشکیمهنامدکتر‌امین‌
دانشگاه‌علم‌و‌صنعتکامپیوترمیناییدکتر‌بهروز‌
 Aalto Universityکامپیوترنادریدکتر‌کورش‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنرناصحیدکتر‌ابوذر‌

نگیپژوهشگاه‌علوم‌انسانی‌و‌مطالعات‌فرهروانشناسیناصریدکتر‌اسماعیل‌
دانشگاه‌هنر‌اصفهاناقتصادنصراصفهانیدکتر‌رضا‌

دانشگاه‌علوم‌پزشکی‌اصفهانروانپزشکینجفیدکتر‌مصطفی‌
دانشگاه‌آزاد‌نجف‌آیادکامپیوترنقشدکتر‌علیرضا‌
دانشگاه‌اصفهانعلوم‌تربیتینوروزیدکتر‌رضاعلی‌
مدیریتنیک‌پیاممهندس‌جواد‌
دانشگاه‌اصفهانمشاورهنیلفروشاندکتر‌پریسا‌

دانشگاه‌علامه‌طباطباییعلوم‌تربیتیمحمدرضا‌نیلی‌احمدآبادیدکتر‌
دانشگاه‌شهید‌بهشتیکامپیوتروحیدی‌اصلدکتر‌مجتبی‌

دانشگاه‌هنر‌اصفهانهنروهابیدکتر‌لیلا‌
دانشگاه‌اصفهانجامعه‌شناسیهمتیدکتر‌رضا‌
دانشگاه‌اصفهانروانشناسییزدخواستیدکتر‌فریبا‌

دانشگاه‌علوم‌پزشکی‌تهرانمغز‌و‌اعصابیونسیدکتر‌علی‌

8



9

برنامه کلی کنفرانس
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سخنرانان کلیدی

(Tobias Greitemeyer)دکتر توبیاس گریتمایر 

Tobiasپروفسور GreitemeyerدانشگاهتماماستادInnsbruckبااتریشh-indexوچهل
قیقاتیتحزمینه‌ی.استرایانه‌ایبازی‌هایروانشناسیحوزه‌یدردنیابرترپژوهشگرانازوسه

Prosocialمورددرواستاجتماعیروانشناسیاواصلی GamesوViolent Gamesمقالات
.داردفراوانی

:استزیرشرحبهایشانسخنرانیچکیده

Title: The impact of prosocial video games on prosocial and antisocial
outcomes

Recent representative national surveys suggest that more than 90% of
teens play video games, with the average amount of playing time being
around 13 hours per week. Given these numbers, there has been growing
interest in the consequences of video game play. Most researchers so
far have stressed negative effects of video game exposure. However,
depending on the content and context of the video game, positive effects
are also conceivable. In fact, playing prosocial video games (where the
goal is to benefit another game character) is associated with increased
helping behavior and decreased aggression. Data will be presented that
document these phenomena but also address the underlying
psychological processes.
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(Georgios N. Yannakakis)دکتر یورگیس یاناکاکیس 

Georgiosدکتر N. YannakakisدانشگاهدانشیارMaltaباh-indexازوسهوچهل
اوقاتیتحقیزمینه‌های.استرایانه‌ایبازی‌هایمصنوعیهوشحوزه‌یدردنیابرترپژوهشگران

ازعبارتند
Artificial Intelligence،Affective Computing،Human-Computer 

Interaction،Computational Creativity ،Game Technology

:استزیرشرحبهایشانسخنرانیچکیده

Title: AI designing games for us... with (or without) us

Abstract: Can computational processes and machine-crafted artifacts be
considered creative? When does this happen and who judges after all? What
happens when we create together with a creative machine? Do we merely
create together or can a machine truly foster our creativity as human
creators? When does such co-creation foster the creativity of both humans
and machines? In this talk I will address the above questions by positioning
computer games as the ideal application domain for artificial intelligence for
the unique features they offer. Advanced methods for autonomous game
design, procedural content generation and AI-assisted game design will be
showcased via a plethora of projects running currently at the Institute of
Digital Games

Baris)باریش اوزیستک Ozistek)

.دنیاستدرموبایلوPCبازی‌هایناشروتوسعه‌دهنده‌برترشرکتدهازیکینت‌ماربل
باریشآقایوداردتمرکزآفریقاوخاورمیانهاروپا،منطقه‌یرویشرکتاینEMEAشعبه‌ی

Baris)اوزیستک Ozistek)مدیرعاملNetmarble EMEAسخنرانییکبرایرامادعوت
عاملمدیرباریش.استپذیرفتهاصفهاندانشگاهرایانه‌ایبازی‌هایکنفرانسدرکلیدی

یاربسمی‌توانداوتجربیاتازبهره‌گیریوهستنیزاستانبولGamegarageشتاب‌دهنده‌ی
.باشدمغتنم
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پنل هابرنامه ی 

پیش‌دبستانیبازی‌های‌رایانه‌ای‌و‌ویژگی‌تحولی‌کودکان‌پنل‌

طالعهمیک.استکودکانتحولورشدحوزهدرخاورمیانهطولیمطالعهنخستین"ایراندرکودکی"
انتهایتا(سالگی۴)دبستانیپیشازکودکانرشدمختلفهایساحتبررسیمنظوربهکهسالههشت
:استدادهنوعدومیانارتباطتبیینآناصلیهدفوشدهطراحی(سالگی۱۲)دبستان

ه،خانمثلاً)رشدبافتارهاینیزوکودکهرشناختیجمعیتوخانوادگیفردی،ویژگی‌های(الف
و(دبستانومهدکودکپیش‌دبستانی،

فرهنگی،معنوی،هیجانی،-اجتماعیشناختی،هایساحتدرکودکانرشدازحاصلداده‌های(ب
.استاقتصادیوسلامت،جسمی،

در.شودمیتبیینکودکانزندگیکیفیتویادگیریبرمؤثرمتنوععواملکیفیتوگسترهطریقایناز
راودخیافته‌های(مطالعهمجری)رویشآوایهم‌نوایپژوهشی-آموزشیمؤسسهازمهمانانیپنل،این
.کردخواهندارائهسخنرانیچندقالبدر

ارائه‌دهندهعنوان‌سخنرانی

ه‌ای‌نگرش‌مثبت‌کودکان‌بهای‌رایانهبازیآیا‌
کامپیوتر‌را‌تقویت‌می‌کنند؟

مونا‌مهدیان
گاه‌کارشناس‌ارشد‌روانشناسی‌تربیتی،‌دانش

خوارزمی

های‌ای،‌خودکنترلی‌و‌ویژگیهای‌رایانهبازی
هیجانی‌در‌کودکان-اجتماعی

فرشته‌چراغی
زمیدکتری‌روانشناسی‌تربیتی،‌دانشگاه‌خوار

ای،‌هوش‌کلامی‌و‌عملی‌در‌های‌رایانه‌بازی
دبستانیکودکان‌پیش

محسن‌دادجو
روانشناسی-دانشجوی‌دکتری‌علوم‌شناختی

شناختی،‌دانشگاه‌شهید‌بهشتی

در‌کودکان‌پیشای‌و‌رشد‌زبانرایانه‌های‌بازی
دبستانی

سرور‌اصل‌عباسی
گاه‌کارشناسی‌ارشد‌روانشناسی‌تربیتی،‌دانش

خوارزمی

ای‌فعالیت‌بدنی‌کودکان‌را‌های‌رایانهبازیآیا‌
کند؟محدود‌می

مهگام‌افراسیابی
،‌(یتوانبخش)دانشجوی‌کارشناسی‌ارشد‌مشاوره‌

دانشگاه‌علوم‌بهزیستی‌و‌توانبخشی

12
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NeuroVRپنل‌

کارشناسیرکمداو.استامیرکبیرصنعتیدانشگاهپزشکیمهندسیگروهاستادیارآذرنوشحامددکتر
راخودتریدکمدرکوکنکوردیادانشگاهازراارشدکارشناسیمدرکشریف،صنعتیدانشگاهازراخود
Montrealدرراخوددکتریفوقفلوشیپاو.استکردهاخذگیلمکدانشگاهاز Neurological

InstituteیاMNIاندگذرمجازیواقعیتبرمبتنینروسرژیکالسیمولاتورهایطراحیزمینهدر.

:استزیرشرحبهایشانسخنرانیچکیده

An overview of studies on NeuroVR (formerly known as NeuroTouch), a state-of-
the-art virtual reality (VR) neurosurgical simulator, is presented. Various trials
were designed, using NeuroVR as a platform, with the major goal of investigating
the potential roles of VR simulators in training and evaluation of the future
generation of neurosurgery residents. Traditionally, residents acquire surgical
skills in an apprenticeship model, i.e., learning from an expert in the operating
room (OR). There are several shortcomings related to this training model, namely,
compromising patient safety, limited number of hours spent in the OR, inability to
repeat a surgical scenario as practice, subjectivity and bias of the instructor during
training and evaluation. By addressing these shortcomings, a VR simulator can
shift the educational paradigms from the apprenticeship model to a VR-based
model where expertise is defined by a set of rigorously vetted criteria. The criteria
could be met by practicing repeatable surgical tasks with various levels of difficulty
in a controlled VR environment. The tasks could incorporate various aspects of
surgical skills, namely, efficiency, maneuver safety, bimanual dexterity, and stress
management. VR-based training model presents new challenges and new
opportunities. Challenges involve development of VR systems that can realistically
simulate the OR environment. Considering the rapid pace at which the VR field is
moving forward, it is only a matter of time to incorporate VR simulators in
neurosurgery training curriculum, an opportunity for the leading resident training
programs.
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زمانبندی ارائه مقالات شفاهی
حقوق، جامعه شناسی، مدیریت، فقه و علوم سیاسی

مکانزمانکمیته‌ی‌ناظر

-اصفهانی‌رضا‌نصردکتر‌–دکتر‌رسول‌مظاهری‌–دکتر‌علی‌قنبری‌-دکتر‌قدرت‌الله‌خسروشاهی‌
دکتر‌رضا‌همتی

سالن‌امین۱۶:۱۵الی‌۱۴:۴۵

۱۱۴:۴۵
و‌«‌شتی‌سازآ»مطالعه‌مقایسه‌ای‌بازی‌های‌:‌تحلیل‌ظرفیّت‌های‌ارتباطی‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌هدفمند‌در‌برقراری‌روابط‌بینامتنی

(مسعود‌کوثری،‌سید‌بشیر‌حسینی،‌آرین‌طاهری)«‌فلسطین:‌درگیری‌های‌جهانی»

(مرتضی‌وصالی‌ناصح)حقوقی‌–مطالعه‌فقهی:‌بازشناسی‌بازی‌‌دیجیتال‌از‌قماربازی‌دیجیتال۲۱۵

۳۱۵:۱۵
هیلا‌هومند،‌)ک‌طراحی‌و‌پیاده‌سازی‌شبیه‌ساز‌زندگی‌اجتماعی‌مبتنی‌بر‌مؤلفه‌های‌هوش‌اجتماعی‌با‌استفاده‌از‌روند‌توسعه‌چاب

(پریسا‌عبداللهی،‌صمد‌روحی

۴۱۵:۳0
AHPاولویت‌بندی‌عوامل‌تاثیرگذار‌بر‌انتخاب‌بازی‌های‌دیجیتال‌از‌نظر‌گیمرها‌و‌نخبگان‌با‌استفاده‌از‌روش‌

(حسین‌افسری،‌سید‌جواد‌شیخ‌الاسلامی،‌سید‌مهدی‌حسینی)

۵۱۵:۴۵
سواد‌اخلاقی‌بستری‌جهت‌کنترل‌هوش‌هیجانی‌در‌محیط‌بازی‌های‌رایانه‌ای

(حسین‌مرادی‌مخلص،‌جمشید‌حیدری،‌مریم‌علی‌بخشی)

(مهدی‌بشیرپور)بررسی‌عوامل‌مؤثر‌بر‌نگرش‌های‌افراد‌درباره‌تبلیغات‌در‌بازی‌های‌دیجیتال‌6۱۶

نشست هنر
مکانزمانکمیته‌ی‌ناظر

سالن‌امین۱۷:۴۵الی‌۱۶:۱۵زدیدکتر‌میثم‌ی–دکتر‌عباس‌غفاری-دکتر‌مرضیه‌پیراوی‌ونک‌–دکتر‌پریسا‌دارویی‌

۱۱۶:۱۵
هویت‌یابی‌و‌فرهنگ‌سازی‌شخصیت‌قهرمان‌در‌بازی‌های‌رایانه‌ای؛‌مطالعه‌موردی‌بازی‌ایرانی‌میرمهنا‌و‌بازی‌خارجی‌ندای‌

(فتانه‌محمودی،‌شناسراضیه‌حق)وظیفه‌

(شانلی‌اکبری،‌یونس‌سخاوت)بررسی‌تطبیقی‌مدل‌های‌احساسات‌در‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌۲۱۶:۳0

۳۱۶:۴۵
شناسایی‌و‌به‌کارگیری‌احساس‌بازیکن‌در‌کنترل‌جریان‌بازی‌و‌افزایش‌سطح‌حس‌غوطه‌وری

(الناز‌حیدران‌مقدم،‌صمد‌روحی)

(محمد‌بهشتی‌راد،‌یونس‌سخاوت)در‌بازی‌های‌ویدئویی‌(‌کمینه‌گرایی)بررسی‌و‌تحلیل‌مینیمالیسم‌۴۱۷

(پریسا‌علیخانی،‌یونس‌سخاوت)بررسی‌حس‌حضور‌در‌بازی‌موبایلی‌پو‌۵۱۷:۱۵

(علی‌رازی‌زاده)سرآغاز‌حماسه‌:‌یررسی‌ساختار‌روایی‌بازی‌نامه‌گرشاسپ6۱۷:۳0
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۱نشست روانشناسی و علوم تربیتی 
مکانزمانکمیته‌ی‌ناظر

–‌ابراهیمی‌دکتر‌امرالله-دکتر‌اعظم‌اسفیجانی–دکتر‌نگین‌برات‌دستجردی‌–دکتر‌امیر‌قمرانی‌

دکتر‌سالار‌فرامرزی–دکتر‌عاطفه‌احمدی‌–دکتر‌مصطفی‌نجفی‌–دکتر‌ماهگل‌توکلی‌
سالن‌خاتم۱۶:۱۵الی‌۱۴:۴۵

۱۱۴:۴۵
ساله‌تهرانی۳و‌8بر‌افزایش‌عزت‌نفس‌کودکان‌«‌من‌من»بررسی‌اثر‌بخشی‌بازی‌موبایلی‌ابداعی‌

(حمیده‌محمدی‌نسب،‌محمدعلی‌مظاهری)

۲۱۵
سال‌به‌بالا‌8بازی‌جدی‌تحت‌تلفن‌هوشمند‌برای‌آموزش‌مدیریت‌دیابت‌برای‌کودکان‌:‌فیلابت

(احسان‌گل‌احمدی،‌فاطمه‌احمدی)

۳۱۵:۱۵
طراحی‌بسته‌ی‌آموزشی‌مبتنی‌بر‌واقعیت‌مجازی‌بر‌اساس‌روش‌چند‌حسی‌فرنالد‌برای‌درمان‌نارساخوانی

(جواد‌راستی،‌نسیبه‌صرامی)

(فاطمه‌جعفرخانی،‌زهرا‌جامه‌بزرگ)کاربرد‌رویکرد‌مبتنی‌بر‌شواهد‌در‌پژوهش‌بازی‌های‌آموزشی‌۴۱۵:۳0

۵۱۵:۴۵
مد‌روحی،‌ص)طراحی‌و‌پیاده‌سازی‌بازی‌جدی‌‌مانی‌و‌مانا‌با‌روند‌بازی‌پویا‌برای‌بهبود‌اختلالات‌اجتماعی‌در‌بیماران‌اوتیسم‌

(شهرزاد‌حمل‌کاران،‌باقر‌بهرام‌شتربان

(فاطمه‌بیگی،‌جواد‌راستی)طراحی‌و‌پیاده‌سازی‌یک‌بسته‌نرم‌افزاری‌با‌هدف‌تقویت‌توجه‌6۱۶

۲نشست روانشناسی و علوم تربیتی 
مکانزمانکمیته‌ی‌ناظر

–‌ابراهیمی‌دکتر‌امرالله-دکتر‌اعظم‌اسفیجانی–دکتر‌نگین‌برات‌دستجردی‌–دکتر‌امیر‌قمرانی‌

دکتر‌عاطفه‌احمدی‌–دکتر‌مصطفی‌نجفی‌–دکتر‌ماهگل‌توکلی‌
سالن‌خاتم۱۷:۴۵الی‌۱۶:۳0

۱۱۶:۳0
تاثیر‌بازی‌چندرسانه‌ای‌بر‌نادرست‌نویسی‌دانش‌آموزان‌دارای‌اختلال‌یادگیری

(سالار‌فرامرزی،‌ملیحه‌مهرابی‌کوشکی)

۲۱۶:۴۵
،‌حامد‌علی‌یاری،‌هدایت‌صحرایی،‌محمدرضا‌دلیری،‌بهروز‌مینایی)در‌بازیکنان‌ Runnerبررسی‌شناختی‌اثرات‌بازی‌رایانه‌ای‌

(معصومه‌کاظمی،‌سید‌محمدعلی‌حسینی،‌محمد‌صحرایی،‌زهرا‌دهقانی

۳۱۷
‌آموزان‌طراحی‌نرم‌افزار‌آموزش‌خواندن‌کاربردیِ‌خانواده‌محور‌و‌ارزیابی‌اثربخشی‌آن‌بر‌مهارت‌های‌زبان‌و‌گفتار‌دانش

(کوثربریهی،‌شهلاپاکدامن،‌غلامعلی‌افروز)با‌نشانگان‌داون‌

۴۱۷:۱۵

Does Edupreneurs Furnish College Students with Co-practicing of Reading 
Comprehension? Harnessing the Potential of PBL AR M-Games for ESAP Teaching and 

Learning

(Saeed Khazaie, Saeed Ketabi)

۵۱۷:۳0
ایدار‌و‌انتخابی‌تدوین‌و‌اعتبار‌سنجی‌بسته‌ی‌نرم‌افزاری‌واقعیت‌مجازی‌مبتنی‌بر‌تصاویر‌واقعی‌به‌منظور‌ارتقاء‌سطح‌توجه‌پ

(فتانه‌خجسته‌بخت،‌جواد‌راستی،‌ماهگل‌توکلی)کودکان‌
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۱مهندسی -نشست فنی
مکانزمانکمیته‌ی‌ناظر

–سخاوتسیوندکتر–نقشعلیرضادکتر–پالهنگمازیاردکتر–منجمیامیرحسنسیددکتر

آذرنوشحامددکتر–سخاوتیونسدکتر–اصلوحیدیمجتبیدکتر–عطارموحدیانحامددکتر
سالن‌مبین۱۶:۱۵الی‌۱۴:۴۵

۱۱۴:۴۵
رستو‌علیخانی،‌اصفهانی،‌بردیا‌ابهری،‌پشهرزاد‌سادات‌موسوی‌)ارائه‌رویکردی‌بازیگونه‌برای‌اشکال‌زدایی‌نرم‌افزار‌:‌گیمیفالت

(اصلمجتبی‌وحیدی

۲۱۵
بازی‌وارسازی‌پرو‌لباس‌با‌استفاده‌از‌شبیه‌سازی‌حرکت‌کاربر

(معصومه‌رسولی،‌عارفه‌ارسلانی،‌یونس‌سخاوت)

۳۱۵:۱۵
ارائه‌روشی‌در‌جهت‌بهبود‌روند‌طراحی‌مرحله‌در‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌با‌استفاده‌از‌دستگاه‌ردیاب‌چشم

(سید‌وحید‌مصطفوی،‌رضا‌سلطانی،‌یونس‌سخاوت،‌بابک‌دیندار‌صفا)

۴۱۵:۳0
پرستو‌)با‌تاکید‌بر‌افزایش‌تعامل‌"AR-Blue Sky"یادگیری‌پدیده‌های‌جویّ‌از‌طریق‌نرم‌افزار‌واقعیت‌افزوده‌

(مقدماصل،‌نازنین‌کریمیزاده،‌مجتبی‌وحیدیعلیخانی،‌مرتضی‌رضایی

۵۱۵:۴۵
بازی‌وارسازی‌حرکات‌ورزشی‌دو‌در‌جهت‌افزایش‌تحرک:‌بدو‌بیو

(حسین‌زارعی،‌فرشته‌علیزاده،‌یونس‌سخاوت)

6۱۶
به‌کمک‌روش‌های‌بازی‌درمانی‌و‌بینایی‌ماشینMSتوانبخشی‌تعادلی‌بیماران‌مبتلا‌به‌

(امیرحسین‌بهروزجزی،‌جواد‌راستی)

۲مهندسی -نشست فنی
مکانزمانکمیته‌ی‌ناظر

–سخاوتسیوندکتر–نقشعلیرضادکتر–پالهنگمازیاردکتر–منجمیامیرحسنسیددکتر

آذرنوشحامددکتر-اصلوحیدیمجتبیدکتر–عطارموحدیانحامددکتر
سالن‌مبین۱۷:۳0الی‌۱۶:۳0

۱۱۶:۳0
بازی‌رایانه‌ای‌مبتی‌بر‌فناوری‌واقعیت‌افزوده‌درجهت‌بازی‌وارسازی‌مطالب‌مجلات‌و‌نشریات:‌نی‌نو

(فرشته‌علیزاده،‌حسین‌زارعی،‌صمد‌روحی)

۲۱۶:۴۵
ورزشی‌برای‌تمرین‌سایه‌زنی‌درایو‌فورهند‌به‌کمک‌فناوری‌کینکت‌ایکس‌باکس-یک‌بازی‌رایانه‌ای

(فروزان‌فرزین‌نژاد،‌جواد‌راستی)

۳۱۷
دستی‌ارایه‌متدی‌تعاملی‌جهت‌افزایش‌مشارکت‌بلادرنگ‌محیط‌واقعیت‌افزوده‌در‌روش‌فریز‌برای‌دستگاه‌های

(زینب‌جعفری،‌محبوبه‌شمسی)

۴۱۷:۱۵
آموزش‌شبکۀ‌عصبی‌با‌عامل‌بدون‌خطا‌جهت‌ایجاد‌عامل‌های‌متفاوت‌و‌شکست‌پذیر

(کیاوش‌فتحی،‌مازیار‌پالهنگ)
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مقالات پوستری
نویسندگان عنوان مقاله موضوع

هانیحسین‌کاویار،‌ملیحه‌السادات‌خشوعی‌اصف مسئولیت‌مدنی‌ناشی‌از‌بازی‌های‌رایانه‌ای ی
ت،‌فقه‌و‌علوم‌سیاس

ی،‌مدیری
حقوق،‌جامعه‌شناس

مهرنوش‌ابوذری،‌شاهرخ‌‌صحرائی مسئولیت‌کیفری‌طراح‌و‌کاربر‌بازی‌های‌رایانه‌ای

مریم‌اصلی،‌هاجره‌سردارزهی‌،‌زهرا‌بلوچ‌زهی بازی‌های‌رایانه‌ای‌و‌نقش‌آن‌دردفاع‌مقدس

علی‌محمد‌خاکسار،‌سید‌حمزه‌صفوی
‌ای‌بر‌اساس‌بررسی‌سیر‌تعمیق‌مفاهیم‌اسلام‌ستیزی‌و‌اخلاق‌ستیزی‌در‌بازی‌های‌رایانه

نظریات‌کاشت‌و‌گلوله‌جادویی
‌نیا،‌مریم‌اصلی،‌فاطمه‌حسین‌پور،‌محدثه‌فرجامی

بهاره‌مرادقلی
بررسی‌تأثیر‌و‌نقش‌فضای‌مجازی‌در‌سبک‌زندگی‌اسلامی

الدین‌حسانی،‌احسان‌فلاحجلال کانپیشگیری‌از‌پایداری‌بزه‌کاری‌های‌برخاسته‌از‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌در‌میان‌کود

آذرنوش‌انصاری‌طادی،‌سید‌فتح‌اله‌امیری‌
عقدایی،‌جواد‌تلگردی‌لوشاب،‌عماد‌پناه‌بخدا

ری‌بازار‌مشت)گیمیفیکیشن‌و‌نقش‌آن‌در‌مدیریت‌تجربه‌کاربر‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌

(بازی‌های‌رایانه‌ای

ا‌جباری،‌عبدالرضا‌شیرکوند،‌آمنه‌اکبرشریفی،‌مهس
ناصرشیرکوند،‌ملیحه‌شه‌دوست

دیدگاه‌دبیران‌تاثیر‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌آموزشی‌برارتقاء‌پیشرفت‌تحصیلی‌دانش‌آموزان‌از

۱۳۹۵-۹۶متوسطه‌دوره‌اول‌شهرستان‌قرچک‌درسال‌تحصیلی‌

ی
ی‌و‌علوم‌تربیت

روانشناس

محمدمهدی‌مظهری رایانه‌ایویژگی‌های‌شخصیتی‌و‌سازگاری‌دختران‌و‌پسران‌با‌و‌بدون‌سابقه‌بازی‌های

نسیبه‌صرامی،‌جواد‌راستی
ت‌افزوده‌برای‌کاربرد‌روش‌آگاهی‌واج‌شناختی‌در‌تهیه‌بسته‌ی‌نرم‌افزاری‌مبتنی‌بر‌واقعی

درمان‌دانش‌آموزان‌مبتلا‌به‌نارساخوانی

یفاطمه‌لطفی،‌فخرالدین‌اسدی،‌حسن‌علیجان
ان‌پسر‌بررسی‌رابطه‌استفاده‌از‌بازی‌های‌کامپیوتری‌و‌عملکرد‌تحصیلی‌دانش‌آموز

ششم‌ابتدایی‌شهرستان‌آمل

رضا‌نقی‌زاده،‌سید‌امیر‌حسن‌منجمی،‌عاطفه
احمدی‌علون‌آبادی،‌بیژن‌شوشتریان

ردهای‌استفاده‌از‌بازی‌ها‌در‌یک‌سیستم‌آموزشی‌هوشمند‌جهت‌بهبود‌اختلال‌در‌عملک

اجرایی‌مغز‌کودکان

رضا‌عادلیمهتاب‌نیک‌نهاد،‌حمید
ی‌گرایی‌در‌طراحی‌و‌پیاده‌سازی‌بازی‌آموزش‌زبان‌انگلیسی‌کودکان‌مبتنی‌بر‌اصول‌ش

سیستم‌عامل‌اندروید

یصفیه‌عبدالهی،‌سعید‌پورروستایی‌اردکان کاربرد‌واقعیت‌افزوده‌در‌آموزش‌ویژه

امیرحسین‌قائدی،‌شهربانو‌عادلی،‌فریبا‌

یزدخواستی

ژگی‌های‌بررسی‌رابطه‌بین‌میزان‌استفاده‌از‌بازی‌های‌رایانه‌ای،‌صفات‌شخصیتی،‌وی

سرشخصیت‌بازی،‌سبک‌های‌بازی‌و‌سازگاری‌اجتماعی‌در‌بین‌نوجوانان‌دختر‌و‌پ

عمران‌ربیعی،‌مریم‌صالح‌زاده،‌سمانه‌اسعدی آشیانه‌خالینقش‌بازی‌های‌کامپیوتری‌در‌ارتقای‌بهزیستی‌روانشناختی‌سالمندان‌دارای

محمدرضا‌رجالی،‌هادی‌فرهادی بررسی‌میزان‌شیوع‌اعتیاد‌به‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌و‌ارتباط‌آن‌با‌سطح‌خلق

م‌ایزی،‌محمدعلی‌رستمی‌نژاد،‌نفیسه‌توتونی،‌مری
سمیرا‌حبیبی تحلیل‌نقش‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌خشن‌بر‌پرخاشگری‌دانش‌آموزان‌پسر
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مریم‌رضایی،‌پروین‌کدیور انرابطه‌بین‌میزان‌استفاده‌از‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌و‌هوش‌هیجانی‌در‌بین‌دانشجوی

ی
ی‌و‌علوم‌تربیت

روانشناس

مریم‌رضایی،‌نگین‌برات‌دستجردی رابطه‌بین‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌با‌مهارت‌حل‌مساله‌در‌بین‌دانشجویان

ا‌علی‌خالقی،‌هادی‌حیدر،‌فاطمه‌حیدری،‌علیرض

توانیسلطانی‌نژاد،‌مائده‌تخت
یکیشنفعالی‌در‌قالب‌گیمیفبیش/توجهیطراحی‌ابراز‌ارزیابی‌و‌سنجش‌اختلال‌کم

جواد‌راستی،‌غلامرضا‌منشئی،‌پروین‌اسلامی
درجه‌برای‌۳۶0ساخت‌و‌اعتبارسنجی‌نرم‌افزاردرمان‌واقعیت‌مجازی‌مبتنی‌بر‌تصاویر‌

درمان‌ترس‌از‌پرواز

ج‌مطهره‌یوسف‌نژاد‌لزرجانی،‌نادر‌افقی،‌هدی‌حلا

زاده
رابطه‌بین‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌و‌خشونت‌های‌جدید‌در‌بین‌نوجوانان

زهرا‌آقاعابدیمهری‌شهبازی، ها‌در‌ارتقاء‌آنهای‌الکترونیکی‌و‌نقش‌کتابخانهسواد‌بازی

هادی‌فرهادی،‌فروزان‌شاه‌قلی‌قهفرخی
وژی‌در‌مقایسه‌اعتیاد‌به‌بازی‌های‌رایانه‌ای،‌پرخاشگری‌اینترنتی‌و‌اضطراب‌تکنول

دانشجویان‌خوابگاهی‌و‌غیرخوابگاهی‌شهر‌اصفهان

م‌پورمحمدرضا‌ذوقی‌پایدار،‌فاطمه‌دروه‌ئی،‌بهار‌رست
ه‌خود‌در‌رابطه‌ی‌نوع‌بازی‌رایانه‌ای‌ترجیحی‌و‌اعتیاد‌به‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌با‌شفقت‌ب

نوجوانان

ژگان‌شیرین‌صابری‌مبارکه،‌ابراهیم‌پیشیاره،‌م

فرهبد،‌محسن‌شتی

پسر‌با‌فضایی‌دانش‌آموزان-تاثیر‌توانبخشی‌در‌فضای‌مجازی‌بر‌ادراک‌روابط‌دیداری

نارساخوانی‌مقطع‌دوم‌و‌سوم‌دبستان

Mohsen Yazdinejad, Hossein 
Mahvash Mohammadi

Improvement the process of learning a second language 

using virtual reality technology

،‌فاطمه‌یاسر‌رضاپور‌میرصالح،‌زهرا‌متولی‌میدانشاه
بدخش

ی‌رابطه‌ابعاد‌هویت‌با‌میزان‌استفاده‌از‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌در‌بین‌کاربران‌بازی‌ها

رایانه‌ای‌در‌شهر‌یزد

عفری،‌‌جسعید‌پورروستایی‌اردکانی،‌فاطمه‌جنیدی
متین‌قاسمی‌سامنی آموزش‌با‌فناوری‌واقعیت‌ترکیبی

زهره‌علاءالدینی بررسی‌رابطه‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌با‌توانایی‌های‌شناختی

نسرین‌سجادی،‌مهناز‌استکی
توجه‌و‌حافظه‌بررسی‌تاثیر‌فنآوری‌اینتراکتیو‌در‌اجرای‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌بر‌بهبود‌نقص

ADHDکودکان‌

لاله‌اسماعیلی،‌منصوره‌بهرامی‌پور می‌رفتاریتأثیر‌بازی‌های‌کامپیوتری‌بر‌توانمندی‌های‌شناختی‌و‌خلاقیت‌و‌خودتنظی

ه‌شیخ‌زهره‌لطیفی،‌سمیه‌قاسمی‌‌دستگردی،‌فاطم

ابو‌مسعودی
ودکانبررسی‌پیامدهای‌نامطلوب‌تبلت‌بر‌مهارت‌های‌حرکتی،‌اجتماعی‌و‌تحصیلی‌ک

بهمن‌اسحقی،‌یونس‌سخاوت
اده‌از‌ایجاد‌تعادل‌پویا‌بین‌مهارت‌های‌بازیکن‌و‌چالش‌های‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌با‌استف

الگوریتم‌ژنتیک

ی
ی‌و‌مهندس

فن

حسین‌زارعی،‌یونس‌سخاوت
ات‌بازیکن‌در‌پیاده‌سازی‌یک‌سیستم‌تشخیص‌حرکت‌بی‌سیم‌در‌جهت‌شبیه‌سازی‌حرک

یک‌بازی‌رایانه‌ای‌جدی

زهرا‌فدایی،‌علی‌بهلولی پردازش‌سیگنال‌چشم‌به‌منظور‌طراحی‌بازی‌جدی
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Forouzan Farzinnejad, Behrouz 
Shahgholi Ghahfarokhi, Amir-

Parsa Karimi, Hosein-Ali Mehrabi
Koshki

A video game for improving self-efficacy and changing 

life-style of obese child

ی
ی‌و‌مهندس

فن

،‌افسانه‌فاطمیفرشاد‌آقاداود
ا‌استفاده‌از‌بررسی‌میزان‌اثر‌عناصر‌پرکاربرد‌در‌ساخت‌بازی‌های‌دانستنی‌تصویری‌ب

تحلیل‌اطلاعات‌رفتاری‌کاربران

افسانه‌یدائی،‌یونس‌سخاوت هبررسی‌و‌تحلیل‌روش‌های‌تنظیم‌پویای‌سختی‌دربازی‌های‌رایانه‌ای‌چندنفر

ن‌جواد‌ریاحی‌فارسانی،‌بهروز‌عبدلی،‌فخرالدی

اسدی‌فارسانی

ال‌و‌مقایسه‌با‌تاثیر‌استفاده‌از‌بازی‌کامپیوتری‌بر‌یادگیری‌مهارت‌پرتاب‌آزاد‌بسکتب

الگوی‌ماهر‌و‌درحال‌یادگیری

احسان‌بهرامی،‌مجتبی‌وحیدی‌اصل ی‌بازی‌وار‌شدهتأثیر‌نوار‌پیشرفت‌بر‌میزان‌مشارکت‌کاربران‌در‌سامانه‌مدیریت‌یادگیر

شانلی‌اکبری،‌عباس‌غفاری ای‌اکشنبررسی‌تأثیر‌جلوه‌های‌صوتی‌و‌موسیقی‌متن‌بر‌غوطه‌وری‌بازیکن‌دربازی‌ه

هنر

مهیار‌دولتخواه،‌دکترابوذر‌ناصحی
مطالعه‌-ی‌تکنولوژی‌ها‌و‌امکانات‌دسترسی‌سریع‌و‌ساده‌به‌ساخت‌کاراکتر‌و‌بازی‌ساز

موردی‌کمپانی‌میکسامو

شیوا‌ترک‌زبان،‌یونس‌سخاوت کنمدلی‌برای‌کنترل‌پویای‌داستان‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌بر‌اساس‌شخصیت‌بازی

مجید‌فتحی‌زاده به‌کارگیری‌رنگ‌با‌رویکرد‌زیبایی‌شناختی‌در‌طراحی‌بازی‌های‌رایانه‌ای

،‌زهرا‌علیرضا‌پورشبانان،‌امیرحسین‌پورشبانان

فنایی
ایهای‌رایانه‌های‌ادبیات‌حماسی‌کلاسیک‌فارسی‌برای‌ساخت‌بازیبررسی‌ظرفیت

راضیه‌حق‌شناس،‌محمد‌اعظم‌زاده کاربرد‌عناصر‌بصری‌و‌نمادین‌در‌بازی‌های‌رایانه‌ای‌از‌منظر‌زیبایی‌شناختی
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